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Nuove (?) tecnologie

o Cown il termine “nuove tecnologie” si intende
tradurre la sigla americana ICT (Information
and Comunication Technologies) con Lla quale
viene identificato l'insieme delle tecnologie che
consentono il trattamento e Lo scambio delle
informaziont siano esse testuali, visive o sonore
in formato digitale”

Trabkto da wwm&omp@.&eua@;c&o&em&&&

Si chiama Libro,serve per installare
nuove conoscenze nel cervello.


http://www.competenzedocenti.it

Nuove (?) tecnologie

o "Tuttavia le conquiste tecnologiche recenti non
hanno trovako terreno fertile nel mondo
scolastico, anche a causa del CoTpo docente che
nown e sempre stato sufficientemente motivato a
recepirle, Nel contempo gli studenti se ne sono
appropri&& per L loro usi, ampti{icam&o La
separazione tra generazioni”

Tratbto da wwmtcn«\?@;&em,aedcwam&i.&& =



http://www.competenzedocenti.it

Nakivi o aamp&av\h
dpg Lbalil?

Nativo digitale : “persona che ¢ cresciuta con le
tecnologie digitali come L computer, Internet,

&QL@{OM& cellulari e MP3” marc Prensky Digital Natives,
Digital Immigrants 2001
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Non ho potuto fare 1 compiti perché il mio computer ha un
virus, che ha trasmesso a tutte le mie matite e penne.




Nakivi © ﬁumpe&mh
digitali?

o Nativi digitali non e certo sinonimo di
“competenti digitali” ma identifica una
popolazione che trova estremamente facile
L'uso della tecnologia, e possied@. La capaa&&&
del “mulkitasking”’, ossia la facolka di
svolgere diversi "compiti” in parallelo.
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o Le nuove (?) tecnologie sono un mezzo, uno
strumento e non il finE
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VOSTRI TEMPI?

aumenlbtare La motivazione
dell’alunno?

o Lo studente che ubkilizza le
nuove (?) tecnologie per
F?roc&u.rre un elaborato sta
ubtilizzando una tnmpe&emaa?

&



Possib&t&?

....parlare Ai creativita e di
bellezza wnell’ msegnamem&o?
Perche nown skimolare

rocesst creakivi a scuola?
Perche, nelle migliori
pratiche didattiche
tnternazionali, arte e
discipline scientifiche
viaggine insieme?




CREATIVITA £ DIGITALE

o Domanda essenziale

Come la tecnologia Pm‘;a- coskruire
migliori esperienze At
apprev\dimem&cw e huove Qppcw&w\i&&
per la creativita deqgli studenti? |

o Sfida

Elevare la creativita degli studenti

anche attraversi la tecnologia.



Una vecchia
tecnologia...la LIM
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COSTRUIRE COMPETENZE

-ATTIVITA' DI RETE
-PRODUZIONI CONDIVISE
ESERCITAZIONI - PRODOTTI REALIZZATI DA GRUPPI COOPERATIVI

COMUNICARE
GIOCARE INSIEME _ESERCITARE €

I -FORUM -PROGETTI CON SCUOLE
O

-SKYPE STRANIERE

WIKI INSEGNAMENTO A DISTANZA
-CHAT

GIOCHI -VIDEOCONFERENZA

ON LINE

SOFTWARE L ,M

DIDATTICI

strumento per PROJECT WORK

VIDEOGIOCHI

FAVORIRE
PRESENTARE

UTILIZZO DIVERSI CANALI COMUNICATIVI /

PEER TUTORING COOPERATIVE LEARNING
METACOGNIZIONE

CREAZIONE MAPPE MENTALI
-RIORGANIZZARE FACILITAZIONE

CLASSIFICARE

TESTO VIDEO IMMAGINE AUDIO ';-D"géglgémﬁ
% -UTILIZZO ORGANIZZATOR| GRAFICI
-ANALIZZARE NTELLIGENZE MULTIPLE

RIFLETTERE : -
CERGARE STRATEGIE MODELLING (APPRENDISTATO COGNITIVO)

PER RISOLVERE PROBLEMI




I vantaggi della LIM

| Cognitivi

Risponde meglio ai diversi stili cognitivi e di apprendimento

— integra diversi linguaggi (verbale orale e scritto, iconico,
multimediale, ecc.)

— permette la manipolazione degli oggetti didattici e
‘attivazione di tutti i canali sensoriali

Motivazionali

Rende la lezione frontale piu coinvolgente
Catalizza l'attenzione

Sposta il focus dall’ insegnante al contenuto, reso piu
accattivante grazie all'interattivita

Favorisce |la condivisione col gruppo classe e |I'apprendimento
collaborativo e cooperativo
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http://www.ilpontedeicanais.it/?p=2873

Acquisizione delle competenze

A CASA RO RiISTORY
' NE R
CHANNEL bt;cg/; :/
CHANNEL Scie NCe
CUANNEL € ANIVMAL
PLANET .

VA SCUOL A SVA
CON A MUA ED\)CAZ\_)NL—_:.
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Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio
del 1% dicembre 2006 individua competenze chiave per
lapprendimento permamem&ef.&’], e che sono necessarie ad
ogii cittadine per riuscire ad inserirst con successo
allinternc dell'ambito sociale e Lavorative.

1 comunicazione nella madrelingua(italo\inglese).
2 conmunicazione nelle lingue straniere (inglese)
3 aompe&ev\z.a matematica e tompe&ev\ae Al base in
scienze e techologia
2. compe&ear\z.a digitale
§ imparare ad imparare
& aomye&enza sociale e civica
7 spirito Ad'tniziativa e impremdiﬁormu@
¥ consapevolezza ed espressione culturale
14
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Perché usiamo gli iPad?

...ALLORA, COM’E STATO |ABBIAMO IMPARATO | NUMERI
IL TUO flzmo GIORNO? E LE LETTERINE ABBIAMO

BELLISSIMO DISEGNATO E GIOCATO...

11

STUPENDO!!!.._.E DOMANI , PERCHUEP?!?
CHE COSA FARETE...7 | £| DEVO TORNARE??!!!

, \\O .
\w' :: . ne R :

16



& circondata da
l.oul:‘ow

A
LAY

%



..studio OCSE. kra
appremdimehﬁo e sclenza

o "IL pc a scuola nown aiuta i ragazzi: /‘ e 7

‘Risulbati peggiori in lettura e scienze” |

o "3l Com[ou&r i classe ‘da solo’ nown
migliora L rendimenti degli studenti.
Mo per L'Ocse e ques&mvxﬁ AL %am[m”

& 1 &‘:omg}u&e\' O migtioramo L risulbaki eramees —
: . | QUESTO COMFITD DI
dagi.é studenkl”

MATEMATICA CHE NON

o "Mettere FL&, tecnologia nelle scuole
Pu,&:r nown rendere i ragazzi F:'E;&, sveqli”

o "La scarsita di computer a scuola pud
Organizzazione per la cooperazione

essere una baﬂéditli(}“@.” 1¥ e Lo sviluppo economico



Ao sSONO L comgu%er a
seghare al ragazzi, ma qli
inseqnanti, ed ¢ ancora cosi.

IL puro atto di comprare e portare i computer a scuola in sé &
poco rilevante (cosi come ¢ poco rilevante comprare un Libro e
tenerlo sotto il cuscino, o sfogliarlo per guardare le figure, o
Limitarsi a copiarne dei frammenti, o usare le pagine per farci
barchette di carta).

Lo studic dell’Ocse ci aiuta a capire che l'accesso a un
compuler non ¢ sempre e comungue un vantaggio in sé¢, e che
eventuali vantagqi (e anche possibili svantaggi) dipendono da
come, perché e con quale obiettivo st adopera la tecnologia a
scuola: la pura aggiunta di tecnologie del ventunesimo secolo

a pratiche dinsegnamento rimaste al ventesimo secolo diluisce
Uefficacia dell’insegnamento invece che rafforzarla.
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Una Fossibd@. risposta:
For docenti

SCUSA... MA DoVE S|
ATTACCA ALLA cazzmrf e,
%% ‘\‘\‘-‘ \

-
g, b

INIZIANO | cor¢t DI FORMAZIONE PER. L'USo
DEL NUOGVO REGISTRO ELETHRONICO



| OK, SIGNORA MAESTRA!
| LEL MI INSEGNA ) USARE '
IL MIO LIBRO €9 10 LE
INSEGNO 49 USARE L
SUO SMARTFHONE!




oOQOKKE!!

E Ui Ui DECI A LU

S0PER 1PAD/ 2

4
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Perche le metodologie
tradizionali non baskane pi e ?

o Gli studenti vogliono
essere parte attiva del
PT‘O&QSSO di QPP‘QQM&E‘%MQM&OQ L dc che mio figlio ¢ ntelllg ente ma

i applica ... il problema ¢ che le

i lezioni sono noiose. Ad esemplo casa, con 1'Ipad

Lavorano con impegho e - gioca anche per tre ore senza abzare a testa. ..
serietd. Quando utilizzano |
le uove techologie per
produ,rre un materiale da
condividere, as[z?mmono i
meqlio, perak@. coniugano le |
scelte persomau e creative
con le necessika di
comunicazione e
condivisione.,

RS



"~ the world before social media... |

LinkedIn Pinterest YouTube

foursquare

Instagram \\
N




L'esca per |
attirare il pesce
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Tecnologie digitali e
aypremdimem&a non nfmrmai.@

1 livello di competenza: padronanza del
meccanismo degli sktrumenti. Raramente si
acquisisce informalmente una competenza
suffi&i@.mée per gli strumenti di lavoro
intellettuale. (compito che tocca alla scuocla)

2 Livello At competenza: la capaaé&& Al dare un
senso alluso deqgli sktrumenti: risolvere erobi.emi,
conmunicare in modo efficace, indagare,
apprev\dﬁre‘ Questo Llivello solo la scuola lo F:'u,é‘f)
affrontare seriamente,

RY



Formale vs informale

o Gli studenti usano la rete come risorsa per
risolvere un problema pratico. (compiti assegnati a
scuola - appr. formale) Succede quello che & sempre
successo con le enciclopedie, le biblioteche....

o Le tecnologie digitali Qmptiﬂ:iﬁano enormemente Lo
spazio della ricerca, la variekta e la velocita di
accesso, Questo crea it rischi At cii;sperswme, Al
superficialitd, di acquisizione passiva di
informaziont (il copiare). Questi rischi si possono
attenuare solo se si danno compilti "a prova A
internet”, impossibili da risolvere con semplici
Capia&ure.
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Formale vs informale

o Luso che i ragazzi fanno della rete & molko
vasto e non catalogabile. Stamo nel campo
dellapprendimento informale, per Lo pid
imaamsapevole, ma hown per ques&o
Erascurabile.

o La scuola non pud governare un fenomeno
coOSsi &ompt&sso e ha solo il dovere di
conoscerne la fenomenologia ed educare
alla resyamsabiti&& e all’'uso consapevole,

LA SCUOLA NON : '
"COMINCIA.,... TI SALTA ADDOSS0!




Chestai

fi do? Che
REICS Sto modello &?

mio tablet Cielo

Ha belle E gquanto dura

a0
Ok I la batteria’ Tanto, non

l’ Si. léll : devo ricaricarla
soie, 1a luna, ma1 An21, lui

le nuvole, gli ricarica me.
uccelli... 7
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Questo scatto del 1959 ritrae i bambini di Guiglia, piccolo comune al
primi rilievi deLL’AWev\MLMo modenese, che per recarsi a scuola a valle
dovevano attraversare il fiume Panaro con una carrucola. Ogni giorho.
Perché la scuola era Lunico ponte per aggrapparsi al futuro. Perché,
citando Hugo, «Chi apre la porta di una scuola, chiude una prigione»
e condanna lignoranza.
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Le future sfide per la scuola
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Ptﬁpped Classroom

Apprendimento ibrido che ribalka il sistema di
appremdimen&o tradizionale per rendere il Eem[z?cw
scuola funzionale alle esiqenze di un mondo della
comunicazione radicalmente mukato.

La ragic&a mutazione indotta dalla
diffusione del web ha prodotto un
distacco sempre pm marcabto AL uha
grande parte del mondo scolastico
dalle esigenze della societad, dalle
richieste del mondo delle imprese e

dau.@. Qbiii&& < dﬁSidﬁT’ﬁ d@glﬁ SEMd@M&i ;4 J_,IPPING FH]:L CLASSROO
e delle loro f‘f&mislieq : A i e

o Gli interessi degli studenti nascono e st sv&tuppama,
ormai, sempre piu ait’es&grmo dalle mura scolastiche



L.hatievxg@ Based Learning (CBL).

ll o Approccio pedagogico chesi

. concenbra su come aumentare il
coivolgimento degli studenti,
sapra&%u&&o per gli studentti Fm},
a rischio di abbandonoe.

o CRBL ¢ una esperienza Al appremdame&\&o
collaborativo in cut qli insegnanti e qli studenti
lavorano insieme per conoscere i problemi
impellenti e propongono soluzioni a problemi reali.
L'approccio chiede agli studenti di riflettere sul
Lloro appr@.mdimeméo e L’Q%Paﬁa delle loro aziond.



La frase piu pericolosa in assoluto e:

"Abbiamo sempre fatto cosi".

Grace Murray Hopper

Crrazie per
L'abbenzione

marcobertoldi@istruzione. ik
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